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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa licencji na oprogramowanie do tworzenia $rodowisk wirtualnych wraz z pakietem
wsparcia technicznego na okres wskazany w ofercie, ktéra zostanie wybrana przez Zamawiajgcego w toku postepowania
przetargowego. Oprogramowanie bedzie przystosowane do pracy na infrastrukturze dostarczanej w ramach czedci 1
niniejszego postepowania. Wszystkie komponenty muszg pracowaé¢ w ramach jednego ustandaryzowanego systemu pod
kontrolg posiadanej infrastruktury wirtualnej VMWare vSphere 6.7.

OPROGRAMOWANIE WIRTUALIZACYJNE HOSTUJACE (dla 6 serweréw dwuprocesorowych)

Przedmiotem zamodwienia jest dostawa licencji na oprogramowanie dla serwerdow fizycznych pozwalajace na
uruchamianie maszyn wirtualnych na zasobach sprzetowych serwera zgodnie z wymaganiami:
1. Wymagania ogdlne

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Dostarczany system musi by¢ dedykowany do tworzenia $rodowisk wirtualnych w celu uruchamiania maszyn
wirtualnych (z zainstalowanymi réznymi systemami operacyjnymi) na wspétdzielonej infrastrukturze.

System musi posiada¢ architekture modutowg pozwalajgcg wyodrebni¢ hosty wirtualizacyjne (hypervisory) oraz
system zarzadzania infrastrukturg.

Dostarczany system musi umozliwia¢ jednoczesng prace wielu réznych maszyn wirtualnych na wspétdzielonych
zasobach serwerdow sprzetowych.

Dostarczany system wirtualizacyjny musi by¢ instalowany bezposrednio na hostach fizycznych bez koniecznosci
instalowania innych systeméw operacyjnych.

W zwigzku z tym, ze Zamawiajacy posiada juz dziatajgcy infrastrukture wirtualng oparta i zarzgdzang przez
VMWare VSphere 6.7, to srodowisko hostujgce musi réwniez pochodzi¢ od tego samego producenta i by¢
przystosowane do pracy w ramach jednego produktu.

System hostujgcy musi posiada¢ niezbedne licencje do pracy zgodnie z wymaganiami iloSciowymi
przedstawionymi na poczgtku dokumentu. Licencje (na uzytkowanie oprogramowania) nie mogg byc
ograniczone czasowo. Licencja na wsparcie i aktualizacje moze by¢ ograniczona czasowo zgodnie z
wymaganiami dalszej czesci dokumentu.

2. Migracje maszyn i High Availability

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

System musi umozliwia¢ przenoszenie pracujgcych maszyn wirtualnych pomiedzy hostami fizycznymi
pracujagcymi w grupie bez koniecznosci przerywania pracy produkcyjnej maszyny wirtualnej. Przenoszenie
maszyny musi obejmowaé réwniez przeniesienie podtaczonych dyskéw wirtualnych pomiedzy dostepnymi
miejscami sktadowania plikéw.

System musi umozliwia¢ tworzenie grup hostéw w celu zapewnienia wysokiej dostepnosci i migracji maszyn
wirtualnych z hostow niedostepnych na hosty pracujgce w klastrze (Fault Tolerance).

System musi umozliwia¢ obstuge mechanizméw HA (High Avalibility) dla poszczegdlnych maszyn wirtualnych
zapewniajac ich petng protekcje. Wymaga sie obstugi minimum 2 vCPU dla trybu HA maszyny wirtualnej.
System musi posiadac¢ zdolnos$¢ do automatycznego ponownego uruchomienia maszyny wirtualnej w przypadku
jej awarii.

System musi pozwalac¢ na wykonywanie klondw maszyn wirtualnych zaréwno niepracujacych jak i wtgczonych.
Wykonanie klonéw maszyny wirtualnej nie moze powodowac koniecznosci wytgczenia maszyny wirtualnej.
System musi obstugiwa¢ mechanizm wykonywania migawek stanu maszyny wirtualnej (snapshot). System musi
umozliwiaé¢ powrét do stanu z chwili wykonania migawki. System musi umozliwiaé¢ wykonanie wielu migawek i
ich przechowywanie.

3. Obstuga maszyn wirtualnych

3.1

3.2.

Tworzenie maszyny wirtualnej powinno odbywac sie poprzez kreatora maszyn wirtualnych umozlwiajgcego
przypisanie typowych paramentéw konfiguracyjnych maszyny lub poprzez reczne definiowanie zasobdw dane;j
maszyny wirtualne;j.

Dostep do maszyny wirtualnej musi odbywac sie z dedykowanej konsoli systemu zarzgdzania. Dostep
realizowany powinien by¢ za pomocy centralnej konsoli graficznej, ktéra pozwala na wyswietlenie
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.
3.7.

3.8.

3.9.

standardowego wyjscia (graficznego) maszyny oraz przekazywaé do maszyny wirtualnej polecenia wejsciowe
myszy i klawiatury.

Dostep do maszyny za pomoca centralnej konsoli graficznej powinien umozliwia¢ podtgczenia urzgdzen pamieci
w postaci plikdw ISO lub fizycznych zasobdw stacji zarzadzajacej (CD, DVD lub wskazanego katalogu). Powinien
réowniez wspierac dostep do urzagdzen pamieci przenosnej serwera hostujgcego.

System musi umozliwia¢ instalacje agenta w systemie operacyjnym maszyny wirtualnej. Instalacja agenta musi
pozwala¢ na pozyskanie dostepu do danych statystycznych (adresacje IP, wydajnos¢, etc.) oraz zapewnic
wiekszg kontrole maszyny wirtualnej (Migracje, zamrozenie etc.). Agent powinien wy¢ dostepny dla wszystkich
systemow operacyjnych, ktére posiadajg oficjalne wsparcie wyszczegdlnionych w 6.

System powinien pozwala¢ na wytgczenie, wigczenie i restartowanie maszyny wirtualnej pracujgcej na danym
hoscie.

System powinien umozliwia¢ zmiane przydziatu zasobéw maszyny wirtualne;j.

System powinien umozliwia¢ uruchamianie procesu przeniesienia maszyny wirtualnej na innego hosta
wirtualizacyjnego.

System powinien prezentowa¢ podstawowg statystyke wykorzystania zasobdow fizycznych i wirtualnych
maszyny.

System powinien umozliwia¢ na przydziat 256 wirtualnych procesoréw oraz 6128GB pamieci RAM do maszyny
wirtualnej.

4. Pamie¢ masowa

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.

4.6.
4.7.

4.8.

4.9.

System musi umozliwia¢ obstuge pamieci masowej za posrednictwem protokotéw Fibre Channel, SCSI, SAS,
iSCSI oraz SMB.

System powinien posiadac obstuge kart HBA FC zainstalowanych na serwerach fizycznych.

System powinien umozliwiaé bezposrednie przytgczenie pamieci masowej do maszyny wirtualnej.

System powinien przechowywac obrazy dyskdw maszyn wirtualnych w formie plikowe;j.

System powinien zapewnia¢ wspodtdzielenie obstugiwanego systemu plikéw dla wszystkich hostéw pracujacych
w grupie.

System powinien obstugiwac wielosciezkowos¢ protokotu Fibre Channel.

System powinien umozliwiaé przenoszenie plikdw pomiedzy poszczegdlnymi podtgczonymi pamieciami
masowymi obstugiwanymi przez hosty.

System powinien pozwala¢ maszynom wirtualnym na tworzenie i obstuge wolumendw typu Thin provisioning
(overlokacja) w celu alokowania wiekszej ilosci zasobdow niz posiadane w rzeczywistosci.

System powinien oferowac przestrzen dyskowg w formie funkcjonalnosci virtual provisioning.

4.10.System powinien umozliwia¢ przytaczenie minimum 4 wirtualnych dyskéw o pojemnosci nie mniejszej niz 62TB.
5. Sie¢ transmisyjna Ethernet/IP

5.1.
5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

System powinien umozliwiaé obstuge kart sieciowych zainstalowanych na serwerach fizycznych.

System powinien umozliwia¢ przetaczanie ramek Ethernet poprzez wbudowane mechanizmy wirtualnego
przetacznika.

System powinien umozliwia¢ obstuge wirtualnych kart sieciowych maszyny wirtualnej w ilosci nie mniejszej niz
10 szt.

System wirtualizacyjny powinien wspiera¢ protokét 802.1Q (VLAN) na interfejsach fizycznych, wirtualnych
przetgcznikach oraz interfejsach maszyn wirtualnych.

System powinien umozliwia¢ utworzenie minimum 3 wirtualnych przetacznikoéw protokotu Ethernet dla potrzeb
obstugi sieci transmisyjnej.

System powinien umozliwia¢ podtaczenie kart sieciowych maszyny wirtualnej do osobnych przetgcznikéw
sieciowych.

Wirtualne karty sieciowe powinny umozliwia¢ prace przy predkosciach 1Gbps. System wirtualizacyjny powinien
umozliwiac¢ obstuge standardu Ethernet z predkosciami 10Gbps.

System powinien wspiera¢ separacje sieci zarzadzajgcej od produkcyjnej za pomocg protokotu 802.1Q. System
powinien umozliwia¢ tworzenie interfejsu zarzadzajgcego IP (warstwy 3) na dedykowanym identyfikatorze vlan
i przesytania za jego posrednictwem danych sterujgcych i zarzgdzajgcych.

6. Obstuga systemow operacyjnych

6.1.

System powinien w petni wspiera¢ obstuge nastepujgcych systemdéw operacyjnych instalowanych na
maszynach wirtualnych:
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6.1.1. Microsoft Windows 2008 w wersji 32/64 bit
6.1.2. Microsoft Windows 2008 R2 w wersji 64 bit
6.1.3. Microsoft Windows 2012 w wersji 64 bit
6.1.4. Microsoft Windows 2012 R2 w wers;ji 64 bit
6.1.5. Microsoft Windows 2016 w wersji 64 bit
6.1.6. Microsoft Windows 2019 w wersji 64 bit
6.1.7. CentOS Linux 7.x w wersji 64bit
6.1.8.  CentOS Linux 6.x w wersji 32/64 bit
6.1.9. Debian GNU/Linux 8.x w wersji 32/64 bit
6.1.10. Debian GNU/Linux 7.x w wersji 32/64 bit
6.1.11. Red Hat Enterprise Linux 7.x 64 bit
6.1.12. Red Hat Enterprise Linux 6.x 32/64 bit
6.1.13. SUSE Linux Enterprise Server 11 32/64 bit
6.1.14. SUSE Linux Enterprise Server 12 32/64 bit
7. Uwagi koricowe
7.1. Dostarczane oprogramowanie musi umozliwiaé prace w ramach jednego system wirtualizacyjnego
zarzadzanego przez oprogramowanie zarzgdzajgco monitorujgce VMWare VSphere 6.7.
7.2. Dostarczane oprogramowanie musi by¢ objete opiekg posprzedazng pozwalajgca na pobieranie aktualizacji
oprogramowania oraz zgtaszania problemow technicznych.



